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. @ Ayuda al caracol a llegar hasta la seta siguiendo la serie
[ NOMBRE: J indicada.
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@ Dibuja estas bolas igual que las anteriores.

@ Ayuda al coche a llegar hasta el parking. Solo puede pasar por las puertas con el nimero 1.
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@ Continua las series.
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@ Dibuja una flor a la derecha de la casa y un arbol a su izquierda.
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NOMBRE:

@ Traza el numero 1.

@ Une con una linea el numero 1 con la cesta que tiene

una seta.
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NOMBRE:

@ Rodea con verde el nifio o nifia que llegard primero a la

escuela y con rojo el ultimo o ultima en llegar.

@ Continua las series.
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