NOMBRE:

@ Colorea tantas banderas de cada fila y color como indica su
ndmero.
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@ Continua las series.
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@ Ayuda a Noa a llegar hasta la zona de juego.
[ NOMBRE: ]

@ Colorea la casilla con el nimero adecuado en cada caso.
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NOMBRE:

] @ Traza el nimero 4.
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@ Dibuja el cuarto elemento de cada serie.
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@ ;Cuantos conejitos hay? El primero y el cuarto se
NOMBRE: van al jardin. El segundo y el tercero se esconden en
los arboles. Dibuja las lineas desde cada conejo hasta

el lugar indicado.
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[‘ g 4 casillas a la izquierda,

2 casillas hacia arriba,
3 casillas a la izquierda,
1 casilla hacia arriba,
v 4 casillas a la izquierda,
2 casillas hacia arriba,
3 casillas a la izquierda,
2 casillas abajo,

4 casillas a la izquierda,
3 casillas arriba.
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NOMBRE: J
m

@ La suma de los numeros de cada piso de la casa )—1/3\ 3

debe ser igual que el nimero del techo. Escribelos. » 1 1

@ Resuelve y completa las operaciones.
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@ Completa con

NOMBRE: los signos

@ Rodea el regalo que recibié Ana para su cumpleafios. No es un vehiculo de transporte, ni los patines ni
la bicicleta.
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cocodrilos >, <, = para recortar
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